O
11. GEOMETRIA 4

FIGURY PtASKIE

Po co nam to?
Roézne figury maja rézne wtasnosci.
Pole i obwdd kazdej figury geometrycznej liczymy inaczej. Dlatego, zeby policzy¢

ile farby trzeba kupié, albo jak duzo siatki na ogrodzenie potrzebujemy, musimy
umie¢ rozpoznac figure geometryczna.

Nazewnictwo

Wielokaty

Wielokaty dzielimy przede wszystkim w zaleznosci od liczby katow:
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Koto i okrag

Koto to figura geometryczna, Okrag to brzeg kota.
w ktoérej nie mozemy
wyznaczyc katow.

W okregu s$rodek jest pusty.
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Promien to odcinek taczgcy srodek
z dowolnym punktem na okregu.

Srednica to odcinek taczacy dwa punkty na
okregu i przechodzacy przez jego srodek.

Cieciwa to odcinek taczacy dwa dowolne
punkty na okregu.

/ kuk to fragment okrequ.

Zauwaz, ze dtugos¢ srednicy
jest rowna dtugosci dwdch
promient!
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Symetria osiowa

Symetrig osiowq nazywamy sytuacje, w ktérej dwa obiekty wygladaja jak odbite
w lustrze.

| |
| .
| Pl

l
\‘{‘ ce Syme '

| “Q@ ""o‘
[ | 2 o0,

| & -y
| | g %
I N i

( @ e
: | 3 £
l 2 11.3 H
| % S

X 4 *

Os$ symetrii figury

O$ symetrii to linia, ktéra dzieli figure na dwie czesci w taki sposéb, ze sg one
swoim odbiciem lustrzanym. Najlepiej obrazuja to ponizsze przyktady:

tw so, dwie OSe

Po obydwu stronach linii, czesci pokazanych figur sq jak odbite w lustrze.

Mozna to sprawdzi¢ przez zgiecie kartki wzdtuz osi. Jesli to o$ symetrii, to
obie czesci powinny sie na siebie natozyé. ®

Figura jest osiowosymetryczna, jesli ma przynajmniej jedng o$ symetrii.
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Zasady dziatania i wzory

Obwoaod

Obwdd mozemy policzy¢ dla kazdej figury geometryczne;j.

W przypadku wielokatéw obwod to suma dtugosci wszystkich jego bokdw
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Pole

Pole figury geometrycznej to pole obszaru, ktéry znajduje sie w jej wnetrzu.

| PROTIP
7 Czasem zdarza sie
/ tak, ze dwie figury
/ majq takie samo

A

pole, a tnny obwod
lub odwrotnie. ®

Przyktady

1. Nazwij wielokat przedstawiony na rysunku.

Wuystarczy
policzyc ilos¢
caworoko,t

R katéow. ©
daiewigciokot i
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2. Czy narysowana figura jest osiowosymetryczna?
Jesli tak, to dorysuj wszystkie osie symetrii.
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Zadania

Zadania z lekcji

1. Podpisz odcinki w kole.

2. lle osi symetrii maja ponizsze figury?
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Zadania zyciowe

1. lle zaptacisz za ptotek do ogrodka? Chcesz go ogrodzi¢ z kazdej strony,
a ma on ksztatt przedstawiony na rysunku. Cena ptotka to 24 ztote za metr.

b y

3m l-im.

Im

2. lle metrow minimum musi mie¢ kabel HDMI, zeby poprowadzi¢ go od
telewizora do odtwarzacza tak jak na ponizszym rysunku?
Pokéj jest kwadratem o boku 8 metréow. Telewizor znajduje sie na srodku
Sciany, a odtwarzacz pod potka na ksiazki. Potozenie kabla zaznaczono

zielonym kolorem.
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