10. UktAD

WSPOtLRZEDNYCH

Po co nam to?

To podstawa wszystkiego co nas otacza! Ktos kiedys wpadt na pomyst, zeby
punkty w przestrzeni jako$ utozy¢ zamiast ciagle méwi¢ ,tam za drzewem”. ®
Czyli gdzie$ mamy poczatek i od niego liczymy potozenie obiektdw.

Uktad wspétrzednych spotkamy: na mapach, na wykresach, na planach, itd.
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Jak widzisz, uczymy sie
uktadu wspétrzednych
na prostych liczbach,
ale w rzeczywistosci
liczby na osiach nie sg
takie tadne. Przyda Ci
sie tutaj dobra wiedza
o liczbach wymiernych

t utamkach.




Nazewnictwo
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Jedna o$ Jedna o$ to 1-szy wymiar .
_____ T Dwie osie to 2-gi wymiar (2D),
A=-3 czyli ptaszczyzna.
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Kreski, przy ktdérych sa liczby na osi, to
podziatka. Odlegtos¢ miedzy podziatka
moze by¢ rézna i mozemy jg dobierac
tak, zeby byto nam wygodnie.
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Mozesz spotkac sie z okresleniami, gdzie:
e x to odcieta e y to rzedna
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Zasady dziatania i wzory

5 .
Pozycja w uktadzie wspotrzednych

Krok 1: Ile robimy krokdw
poosiX?

A= (CLED

Krok 2: Ile robimy krokéw
poosiY?

Otrzymujemy:
=(2.2)
B=(-2,—-1)
C=(-41)
=(1,-3)
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Dtugos¢ odcinka w uktadzie wspotrzednych

Dwa dowolne, potaczone punkty w uktadzie wspdtrzednych tworza odcinek.
Jak wyznaczy¢ jego dtugoscé?

3{\ D

4 W  przypadku odcinka AB
1 ' PHskokw Sprawa jest prosta.
N

—— ] ;4 { S Obliczamy, ze nalezy
/ e !) X wykonac¢ 5 skokéw w prawo,
C g A aby przejs¢ od A do B, wiec

Y skoky dtugos¢ tego odcinka to 5.

A "B

W przypadku CD jest troche trudniej. Wiemy, ze aby przejs¢ z C do D musimy
wykona¢ 4 skoki w prawo i 3 do gdry. Tworzy nam sie wtedy tréjkat prostokatny.
Odcinek CD jest jego bokiem, wiec mozemy wykorzystac twierdzenie Pitagorasa.

3%+ u* = |co)®
3 + A6 = \Cp\?

_ A Alugosd
\co) = ¥as” = 5« L o

Srodek odcinka w uktadzie wspotrzednych

Srodek odcinka réwniez jest punktem w uktadzie wspétrzednych. Aby znalez¢ jego
wspdtrzedne musimy obliczyé Srednig arytmetyczna obu wspoétrzednych punktow
konncowych odcinka.

Do, adcinka, © koncodh A(-3,'5) i B(-J\,S) mno.my :

) I X )\AB
Xp +X -3- ~T5PR, ¢
X, = atXe _ 23-4 2 /
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Przyktady

Rysowanie uktadu wspotrzednych
Zwracaj uwage, zeby rysujac uktad wspotrzednych:
e nazywac osie
e zaznaczac i nazywac punkt 0

e zaznaczac jednostki na obu osiach

Figury w uktadzie wspétrzednych

Wierzchotki figur s punktami w uktadzie wspdtrzednych. Odmierzajac
odpowiednie odlegtosci na rysunku mozemy policzyc¢ dtugosci bokdw tych
figur, ich pola lub inne wtasnosci.
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Sprébujmy na przyktad policzyé pole trojkata FGH. Patrzac na rysunek, mozemy
stwierdzi¢:

—podstawa FG ma dtugos¢ 2, bo zajmuje dwie kratki, czyli a = 2
—wysokos¢ opuszczona na FG (z wierzchotka H), tez ma dtugosé 2, czyli h = 2

. 1 22
Policzymy pole: P = % =5 = 20
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Zadania

Zadania z lekcji

1. Narysuj uktad wspoétrzednych, odpowiednio opisz, a nastepnie zaznacz
W nim ponizsze punkty.

A=(2,-1) B — (% ,-2) Pc:mig:*tcy" o dobraniu
5 dobrych jednostek na
C=(075,3) D=1(01;173) osiach!

2. Podaj wspotrzedne punktow na ponizszym uktadzie.
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3. Narysuj uktad wspoétrzednych, a w nim figure KLMN o wierzchotkach

K=(05;-1) M=(3,-2
L =(025;-1,5) N = (05;1,5)

4. Jakie wspotrzedne musza mie¢ dwa pozostate punkty, aby w uktadzie
wspotrzednych otrzymac prostokat ABCD? B = (—2,1) 1 D = (3,-3)

5. Oblicz dtugos¢ odcinka AB, ktérego konce maja wspotrzedne
A(—=10,2) i B(2,-3).

Zadania zyciowe

Mape miasteczka mozna przedstawi¢ w uktadzie wspdtrzednych. Znajdujemy sie w
punkcie S(—6, —4). Sklepy znajduja sie w punktach A(2, 3), B(—2,7) oraz C(3, —1).

1. Do ktérego sklepu prowadzi najkréotsza droga, jezeli mozemy sie poruszaé
tylko po ulicach rownolegtych do osi uktadu wspétrzednych?

2. Przyjmujac, ze jedna jednostka to 10 m, ile metrow musielibysmy przejs¢,
jezeli poszlibysmy do sklepu A i nie bytoby tam tego czego potrzebujemy,
wiec nastepnie trzeba by byto i$¢ do sklepu B?
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Notatki wtasne
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